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Cfrim

Les chrens du Caraidh Cu sont des chiens de chasse que 1es Elfes : -
vent. lls doivent être considérés comme des chiens de guerre (WJRF

page 235).

f aur.on

Les faucons possèdent le profil suivant

MCCCTFEBIADex Cd lnt Cl FM Soc

400113501
Si une attaque réussie inflige des dommages supplémentaires (WJRF

page122) l'attaque n'inflige pas de dégâts normaux, mais 1 pointde dc--
mage à la tête, et la clble a droit à un Test d'l pour ne pas perdre un :.
(bonus de +10 si elle porte un casque couvrant le visage ou une q-:-
conque visière). Les Taucons voent comme des Piqueurs et possèo:-
des protections normales contre les tirs de prolectiles (WJRF, page 129

0urs
Les ours possèdent le profil survant :

MCCCTFEBIADex Cd lnt Cl FM Soc

33 0 4411302 24 10 24 24

Les ours combattenl avec deux attaques de Griffes. Les ours bles::
sont sujets à )a Frénéste et provoquent la Peur chez les créatures :
moins de 3 mètres,

Les sangliers de iorêt généralement associés aux Caraidh Muck ::'.
plus petits que ies sanglrers de plaine décrit dans WJRF (page 245 -
servent de monture aux Gobelins, ls ne peuvent pas servir de mon:,-.
Leur profil est le suivant :

M CC CT F E B I A Dex Cd lnt Cl FM Soc

33 0 3 3 11 30 1 10 14 14 14

Les sangliers possèdent une attaque de Corne; ceux qui accompag-:
un Apprivoiseur ne provoquent pas de blessures infectées. Les sanc .
b essés sont sujets à la Frénésie.

Après avoir abordé cette carrière et déterminé l'espèce qui iui corres-
pond, le nouvel Apprivoiseur dort se rendre seul dans la Torêi et, avec
l'aide de sa compétence Empnse sur les Animaux se lier avec un ou plu-
sieurs de ses représentants. Le nombre maximal d'animaux avec lequel il

est possible de se lier à un moment donné est indiqué dans la description
de la carrière.

Lw Antnnw"enCom[ot
Tous es Apprivoiseurs peuvent ordonner à leurs compagnons animaux

de se battre à leur côté. Ceia nécessile un Test de Cd (basé sur le score
en Cd de l'Apprivoiseur).

Cfrnt Souaoge

Les Caraidh Cadhmorr sont toujours accompagnés des grands Chais
Sauvages du Vieux Monde (voir WJRF, page 233) En débui de combar,
un Chat Sauvage bondittoujours après avoir chargé.

Cfrna[
Les Caraidh Aech, ou amis des chevaux, montent souvent le cheva

auquel i1s sont liés. De rares individus peuvent être un s à tout un équi-
page de chariot. Si l'Apprivorseur réussit un Test de Cd au début d'un
combat, l'animal peut se comporter en tout point comme un destrier
(voir WJRF, page 234) et i eTTectue tous ses Tests contre la Peur avec
le score de Cd de l'Apprivoiseur et non le sien ; l'Apprivoiseur bénéTicte
d'un bonus de +20 pour tous les Tests de Bisque lorsqu'i est en sel e ;

ce bonus comprend le bonus de +10 normal pour 1a compétence Equr:
tation.
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