Toujours en route vers Vulcania à bord(age) de La Flèche.

Après avoir trouvé les enfants qui ce sont échappés d'Ariane (un centre d'expérimentation en dessous d'Equinoxe)  Zol, Tassios et Zor'ak veulent les cacher.

Pour ma part, je vais prévenir le capitaine qu'on a trouvé d'où vient le manque d'oxygène. Celui ci est dû à la présence de deux enfants. 

Faire demi-tour pour les ramener à Equinoxe n'est pas possible, nous allons donc faire escale à la station la plus proche, Merrox. Cette escale nous permettant d'envoyer un message concernant les enfants. En attendant on les place, sous notre protection, dans une chambre libre.

Nous apprenons que les algues tueuses produisent de l'oxygène mais elles tuent les personnes qui ont la mauvaise idée de faire trempette avec elles. Le capitaine demande à Zol de s'en occuper.

Au bout de 10 heures, nous arrivons au large de Merrox, le capitaine charge Zol de porter le message afin de le transmettre à Equinoxe.

Pendant ce temps, La Flèche est victime d'une attaque. Deux torpilles sont lassées, nos chasseurs sortent attaquer le navire pirate, mais malgré cela quelques torpilles ennemies nous touchent, et La Flèche se fait aborder.

Nous nous préparons à l'attaque. Après un passage à l'armurerie, Tassios se place en embuscade dans les escaliers. Étant avec les enfants dans la chambre, j'ai décidé de ne pas m'armée pensant que comme ça les pirates me laisseront tranquille. Zor'ak, pour sa part, est placée sur le côté de la porte de la chambre et prête a tuer qui conque tente d'attaquer. 

Pendant ce temps, Zol n'a pas remis le message et a détruit le support.

Tassios engage un combat plein de rebondissements avec trois ennemis, il fini par en tuer un et les deux autres prennent la fuite.

Zor'ak sort se battre, pour ma part, je décide d'aller m'équiper comme je peux à l'armurerie, je récupère 2 pistolet légers ainsi que des chargeurs que je dissimule comme je peux dans mes vêtements. 

J'entends des coups de feux, Tassios a engagé un nouveau combat, je part lui prêter main forte.

Zor'ak est revenue voir les enfants pour les mener en lieu sur, pensant que c'est ce que les pirates sont venu chercher, mais les gamins, apeurés, ne veulent pas bouger. Elle décide de les prendre par la force, mais elle sent quelque chose de bizarre dans son bras, un mélange de fourmillements et de brulures, elle se retourne et voit la petite fille faire une sorte de crise, ces yeux devenant tout à coup bleue, la douleur dans son bras devient plus forte, elle tente de la calmer et fini par perdre patience et décide d'assommer les deux petits.

Tassios et moi combattons un pirate, me sentant inutile je tente un coup de chance en vidant mon chargeur sur lui, je ne le touche pas mais je parviens à lui faire prendre la fuite. Tassios en profite pour aller chercher des munitions.

Pendant ce temps, Zol revient à la nage et voyant La Flèche abordée, décide de saboter de l'extérieur le navire ennemi.

Zor'ak, Tassios et moi attaquons deux autres pirates en les encerclant dans un couloir, Zor'ak d'un côté et Tassios et moi de l'autre. C'est moi qui ouvre la marche et bien sur lorsque les pirates attaque je me fais tiré dessus et tombe à terre, Tassios se cache et ne vient pas me porter secours, je décide donc de me réfugier dans une des chambres  pour tenter de me soigner et d'empêcher l'aggravation de mes blessures. Zor'ak et Tassios finissent par le tuer.

A ce moment le navire ennemi, qui a subit des dégâts grasse à Zol, part et le sas par lequel les pirates entraient se ferme laissant passer une vague qui les plaque contre le mur avec un autre pirate qui n'a pas eu le temps de s'enfuir et qui est fait prisonnier.

La Flèche arrive à Merrox pour des réparations, Je me retrouve à l'hospital ainsi que Tassios qui a quand même été blessé au combat.

Le capitaine nous remercie et Zol a droit à une prime pour avoir causé des dégâts à un navire ennemi.

Les gamins sont libres, le capitaine se dégage de toutes responsabilitées et si jamais on l'interroge, il expliquera que les enfants ont été enlevés par les pirates.

Le prisonnier nous apprend qu'il fait parti de la confrérie de la nation mutante, qui ne respecte rien ni personne dans toutes les mers du globe, on les appelle aussi les Marchands de Chairs et leur chef est Libourgue L'Innommable. 
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