Numéro spécial des Arcanes de Glorantha :

L’interview de Patrick B, tourneur-fraiseur sur la chaîne de montage des personnages de Rune Shui au studio Dixitspade.

Arcanes de Glorantha : Alors Patrick vous occupez ce poste depuis combien de temps ?

Patrick B. : Depuis 20 ans déjà, ah j’en ai vu défilé des personnages, on a eu notre période Runequest, puis Herowars qui est devenu Heroquest, avant de revenir à Runequest (éditions, 3, 4 et 4.27512). Mais on est content du système d’exploitation actuel en Rune Shui, il est moins contraignant que les précédents ce qui recentre l’intérêt sur les personnages et non sur de savants calculs mathématiques…

AdG : Mais ne craignez-vous pas de lasser votre clientèle par ces constants changement de systèmes d’exploitations de vos personnages ?

PB : Pas du tout, nous avons un public averti de fidèles joueurs, pour preuve, la collection sur laquelle nous travaillons en ce moment est pour la quatrième saison d’une campagne épique qui s’étale sur près d’un siècle. Certains joueurs sont d’ailleurs présents depuis le tout début, et d’autres depuis la deuxième saison.

AdG : Outre la révision complète des personnages de la saison 3, vous avez tout un stock de personnages pour la saison 4, c’est exact ?

PB : Tout à fait, 6 hommes et 6 femmes, des pré-tirés comme on les appelle dans le jargon de notre métier. Je dois dire qu’on a pas lésiné sur les moyens, une fois de plus…

AdG : C’est à dire ?

PB : Si vous me laissez finir, je vais vous l’expliquer… Comme tous nos personnages de la saison 3, chaque pré-tiré est livré prêt à jouer. Cela inclut bien sûr une feuille de perso, en couleurs, complète et pré-remplie (au crayon, pour permettre la progression), mais aussi, une exclusivité de nos studios, une aide de jeu exhaustive présentant toutes les options de combat du personnage, ainsi que ces pouvoirs, sorts et facultés. En quelques minutes la prise en main est totale, et le plaisir de jouer immédiat !

AdG : C’est tentant, mais pourtant vous faîtes office de poids plume sur le marché du personnage. Quels sont vos atouts par rapports aux grosses écuries comme le WoD ou  D&D ?

PB : En dehors du monde de Glorantha, qui est le plus riche et le plus cohérent du milieu de l’heroïc-fantasy, l’atout majeur de nos personnages c’est qu’ils sont polyvalents. Ils sont tous capables de faire de la magie, mais ils savent aussi tous se défendre, ce qui n’est pas forcément le cas dans d’autres jeux. La multitude de religions, couplée aux nombreuses occupations possibles, donne en outre une infinité de personnages possibles. Cette année la sélection a été rude, même si on propose 12 modèles exclusifs.

AdG : A vous entendre tout paraît idéal, j’ai pourtant entendu parler de problèmes de peintures, n’est-ce pas ?

PB (renfrogné) : Oui, je dois avouer que les deux derniers modèles sont toujours en noir et blanc, on a essayé de changer de sous-traitant, mais ça n’a pas été un succès, et le précédent coloriste/retoucheur (génie artistique si j’ose dire) n’a plus la même capacité de traitement qu’avant. On a aussi quelques commandes spéciales, en attente, mais ce n’est pas prioritaire. J’espère qu’on aura les versions colorisées à temps pour la reprise.

AdG : Justement, quel est le planning de la saison 4 ?

PB : Je sais qu’on doit lancer un one-shot durant la trève estivale, « Le retour du Prince », et que la saison 4 sera très dense avec deux tables menées en parallèle et au destin étroitement lié. Je ne peux malheureusement pas m’avancer pour l’instant en terme de date, mais j’espère que les commerciaux fixeront tout ça rapidement.

AdG : une dernière question, quel est votre personnage préféré ?

PB : Hum, c’est une question difficle (il réfléchit un moment)… J’en donnerais deux, si vous me permettez, un masculin et un féminin. Pour le premier, je dirais Feren, l’uroxi du clan Vostangi, c’est le premier uroxi que nous avons créé, et je suis fier de nos équipes, nous avons évité la caricature, c’est un personnage plus subtil qu’il n’y paraît. Pour le personnage féminin, et malgré son problème actuel de colorisation, j’ai un faible pour Laitha, la « Grande » guérisseuse du clan du Rocher Noir. Comme vous le savez elle a été maudite, et elle mesure une trentaine de centimètres de haut, ce qui fait d’elle la plus petite grande guérisseuse d’Ernalda (rire). Si sa malédiction représente un sérieux handicap en combat, elle donne aussi une dimension phénoménale au personnage, les autres joueurs ne sont pas près de l’oublier !

AdG : Et bien merci Patrick pour cette interview exclusive.

PB : De rien.

AdG : On se retrouve très bientôt je l’espère, avec un nouveau numéro des Arcanes de Glorantha, dont je ne prendrais pas le risque de vous donner le contenu par avance…

