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Univers/Scénario :

Le tumulte de la premiére guerre mondiale vient tout
juste de retomber, et I'empire austro-hongrois a fait
son temps. Apres 5 longues années d'enfer, le traité
de Versailles démembre le dernier vestige du Saint
Empire Romain Germanique.

Un groupe d'observateur frangais est envoyé dans la
province de Transylvanie, afin de déterminer les
futures frontiéres entre la nouvelle république de
Hongrie et le royaume de Roumanie.

Mais que savent les vainqueurs depuis leur scintillant
palais de Versailles des horreurs qui hantent encore
ces terres désolés, maintenant libérées du joug des
Habsbourg, et qui n‘ont que faire de simples lignes
tracés sur des feuilles de papier, loin a I'ouest.
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	Présentation de l'univers: Le tumulte de la première guerre mondiale vient tout juste de retomber, et l'empire austro-hongrois a fait son temps. Après 5 longues années d'enfer, le traité de Versailles démembre le dernier vestige du Saint Empire Romain Germanique.
 
Un groupe d'observateur français est envoyé dans la province de Transylvanie, afin de déterminer les futures frontières entre la nouvelle république de Hongrie et le royaume de Roumanie.
 
Mais que savent les vainqueurs depuis leur scintillant palais de Versailles des horreurs qui hantent encore ces terres désolés, maintenant libérées du joug des Habsbourg, et qui n'ont que faire de simples lignes tracés sur des feuilles de papier, loin à l'ouest. 
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