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Langue du barde : technique permettant aux MJ de mettre un

terme aux agréables digressions des joueurs sur tout un tas

de sujets d’actualités et qui permet de recentrer l’attention

de tous sur le jeu par l’avertissement implacable que tout ce

qui s’apprête à être dit dès à présent est énoncé à voix haute

par leur personnage. Tout cela bien évidement non pas sans

conséquences.

Langue du barde : astuce de MJ lorsque la partie s’égare en

plaisanteries et digressions, très souvent employées au

milieu d’une situation critique dans laquelle se retrouve les

joueurs (qui à dit pléonasme ?). Très cocasse lorsqu’un joueur

se moque sans vergogne du nom d’un PNJ que le MJ a si durement

trouvé !

Excuse toute trouvée pour démarrer une bonne baston des

familles.

MJ : Meneur de jeu ou Maitre de jeu ou encore Maitre DU jeu.

Toutes ces définitions sont valables pour désigner celui qui

va narrer l’histoire, incarner les PNJ et faire vivre à ses

joueurs des moments incroyables…ou pas.

MJ : être vivant à la personnalité ma foi fort complexe, au

camaïeu d’humeurs insondable qu’il est parfois très

difficile de lire et de cerner. Interrogation notamment

valable lorsque cette personne se met à sourire après un jet

de dés derrière son paravent.

OS : One Shot (ou One Shoggoth pour les membres du culte).

Terme utilisé pour caractériser l’aspect éphémère de la

partie ou de la séance. Anglicisme qui signifie « tir

unique », « 1 coup » ou encore « à usage unique».

OS : terme utilisé par les geeks pour nommer un système

d’exploitation informatique tel que Windows et toutes ses

variantes (98, 2000, Millenium, XP, Vista etc...) Mais comment

je sais tout ça moi ? Cela voudrait dire que….. oh non ! Oh mon

Dieu ! Pas moi !

OSEF : pour On S’En Fout ! Nous concevons que cette

formulation un tantinet rustique n’a pas vraiment sa place

ici. En revanche nous l’entendons de plus en plus parmi nos

contrées, il était donc de notre devoir de vous en instruire.

OSEF : expression peu besogneuse pour éluder une situation

ou un commentaire de façon simple claire efficace et peu

avare en verbiage et confabulation.

Pbta : signifie « Powered by the Apocalypse”. Apocalypse est

un système développé par Vincent Baker. Les jeux pbta se

caractérisent par plusieurs des aspects suivants : des

personnages très typés ayant chacun des capacités spéciales

(les moves), un monde émergent (à la définition duquel les

joueurs participent), un système 2D6 + caractéristiques,

l’absence de scénario traditionnel, …

Pbta : terme généralement donné à la drogue locale que ne

manqueront pas de tester les joueurs dès qu’ils en auront

l’occasion, oubliant toute quête de gloire et de renommée et

gâchant implacablement l’épique scène de bataille si

minutieusement préparée par le MJ (et qui n’aura donc jamais

lieu).

PMT : « Porte Monstre Trésor » désigne un type de jeu ou de

scénario qui consiste à visiter des donjons et à tuer des

monstres pour amasser des trésors, sans trop d’attention

apportée à l’interprétation.

PMT : allocution prononcée, très souvent saupoudrée d’une

pointe de flegme faussement modeste, soit par un joueur

désireux de montrer que lui connaît le terme et que toi non et

donc qu’il est meilleur que toi et que l’XP lui revient ainsi

que 60% des trésors, soit par un MJ qui justifie une séance

préparée à la va-vite car après tout « c’est juste un One

shot ». Terme très souvent précédé de la formule « un bon

vieux ». Autre variante : nom du groupe de musique qui se

produit à la taverne d’à côté et qui s’inspire un peu trop de

la pop culture coréenne.

“Pulp” vs “Gritty” : Les systèmes et univers « Pulp » mettent

en avant l’aventure haute en couleur et la capacité des

personnages à réaliser des actes dangereux. Ils s’opposent

aux systèmes et univers « Gritty » à la léthalité forte et ou

les compétences des personnages sont limitées.

Pulp” vs “Gritty” : Equivalent de Jacquie et Michel du monde

rôliste. Nom donné par un MJ insidieusement pervers au

couple de PNJ détenteur d’une maison close ou autre

établissement dédié aux plaisirs charnels généralement

tarifés.

PV : signifie Point de Vie, l’équivalent de la santé du

personnage, la quantité de dégâts ou dommages qu’il peut

encaisser avant de passer de vie à trépas.

PV : si vous ne connaissez pas la signification de ce sigle

changez de loisir nous ne pouvons plus rien pour vous!

Fonctionne aussi avec PEX ou XP.

Sandbox / Bac à sable : un bac à sable est un environnement de

jeu prévu sans scénarisation ou presque de ce qui va arriver

aux personnages des joueurs. Ce sont eux qui en

interagissant avec l’univers (et le MJ) créent leur propre

arc narratif.

Sandbox : terme technique utilisé par un MJ malicieux (et

souvent mal organisé) en réponse à un déficit évident

d’improvisation et qui justifie « qu’après tout ce sont les

joueurs qui construisent l’histoire ». Traduit souvent une

maitrise bancale des règles ou une indifférence pleinement

assumée. Va de pair avec les MJs qui utilisent l’expression In

media res (voir plus haut).
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